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Η χαρτογραφία σε έναν κόσµο που 
αλλάζει

• Παρακολούθηση µεταβολών µέσω δορυφορικών 
εικόνων 

• Σύγχρονα εργαλεία (λογισµικά) 
• Σύγχρονα αλλά και παλιά-ιστορικά δεδοµένα που 
βρίκονται online (δορυφορικές εικόνες) 

• Σύγχρονες τεχνικές-αλγόριθµοι 
(αυτοµατοποιηµένοι) 

• Πλατφόρµες (Windows-Unix-MacOs, online-
offline)



Google Earth Engine

• About: Earth Engine is a platform for 
planetary-scale environmental data 
analysis 

• Έχει πρόσβαση οποιοσδήποτε αρκεί να 
έχει λογαριασµό στην google 
(xxx@gmail.com) και να αποκτήσεις 
κωδικούς στο σύστηµα ανάπτυξης κώδικα

mailto:xxx@gmail.com


Περιβάλλον ανάπτυξης εφαρµογών 
ανοικτού κώδικα

• Το Google Earth Engine αποτελείται από ένα 
περιβάλλον προγραµµατισµού µε µεγάλο αριθµό 
συναρτήσεων βιβλιοθηκών επεξεργασίας και 
γεοδεδοµένων όπου κάθε χρήστης µπορεί να 
εµπλουτίσει µε δικές του συναρτήσεις-
υποπρογράµµατα 

• JavaScript ή python 
• Λειτουργεί σε διαδυκτιακό επίπεδο µε όχι 
απαραίτητα υψηλές απαιτήσεις ισχυρού 
επεξεργαστή και µεγάλης µνήµης (λόγω cloud 
processing and sharing)  

Τίποτα δεν διατηρείται τοπικά!



Κατάλογος δεδοµένων

• Πολυφασµατικές εικόνες LandSat (4,5,6,7 και 8) 
και Sentinel 2 

• Radar (Sentinel 1) 
• Ψηφιακά µοντέλα εδάφους (SRTM ανάλυσης grid 

size 90m ή lidar πχ Ολλανδίας grid size 0.5m)  
• Υπερφασµατικές εικόνες Hyperion (EO-1) 
• Ατµοσφαιρικά (µόλυνση) και κλιµατολογικά 
δεδοµένα  

• Θεµατικοί χαρτες (πχ. Επικινδυνότητας)

https://code.earthengine.google.com/datasets/


Παράδειγµα Λίµνη Κορώνειας

• 1987 (e6) 
• 1991 (e5) 
• 2003 (e4) 
• 2006 (e3) 
• 2010 (e1) 
• 2011 (e0)



Παράδειγµα της λίµνης Κορώνειας 

• Αναζήτηση κατάλληλων 
διαχρονικών εικόνων από τον 
κατάλογο (µέσω EarthExlporer)  

• Εφαρµογή κατάλληλου δείκτη 
(κανονικοποιηµένος δείκτης 
νερού NDWI) 

• Δηµιουργία µάσκας  
• Εκτίµηση επιφάνειας σε 

µέγεθος ανάλυσης ψηφίδας 
(30x30m)

http://earthexplorer.usgs.gov/
http://earthexplorer.usgs.gov/


Παράδειγµα κώδικα

https://code.earthengine.google.com/


Παραγωγή video

• Χρήση όλου του 
αρχείου των εικόνων 
LandSat (από το 1991 
µεχρι το 2011) 

• Εικόνες χωρίς 
σύννεφα (κάλυψη 
<10%) 

• 3 γραµµές κώδικα



Συµπεράσµατα
• Εργαλείο ανοικτού κώδικα ελεύθερο προς όλους για 
ανάλυση εικόνων και αλλά άλλων γεωγραφικών δεδοµένων 

• Ελάχιστες απαιτήσεις σε υπολογιστική δύναµη και 
χωρητικότητα δίσκων 

• Ελάχιστες απαιτήσεις γνώσεων γλώσσας προγραµµατισµού 
• Ανεξάρτητο πλατφόρµας 
• Γρήγορη επεξεργασία 
• Μπορεί να αποτελέσει ένα άριστο εκπαιδευτικό εργαλείο για 
την εκµάθηση Ψηφιακής Επεξεργασίας Τηλεπισκοπικών 
Εικόνων (ΑΠΘ-ΤΑΤΜ ακ. έτος 2016-17) 

• Απεριόριστες δυνατότητες µέσω εκατοντάδων εντολών 
ανάλυσης ψηφιακών εικόνων και άλλων δεδοµένων



Ευχαριστώ για την προσοχή σας!


