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Ειςαγωγι (1/2) 

Παραδοςιακοί Ζντυποι Χάρτεσ 
 

                                    vs  
 

                                                             Διαδραςτικοί Διαδικτυακοί Χάρτεσ   

• Διαδραςτικότθτα 
• Δυναμικι αλλαγι κλίμακασ 
• Απρόβλεπτο περιβάλλον, ςυνκικεσ και ςκοπόσ κζαςθσ του χάρτθ 

π.χ. H/Y / laptop / Tablet / Mobile, είδοσ φυλλομετρθτι κ.ά. 

• Η ευκολία πρόςβαςθσ και αποκικευςθσ αυτϊν των χαρτϊν από 
κάκε χριςτθ εγείρει τα κζματα «υπογραφισ» και copyright 



Ειςαγωγι (2/2) 

Η εξάπλωςθ τθσ χριςθσ του διαδικτφου ζδωςε τεράςτια  ϊκθςθ ςτθ 
διάδοςθ των χαρτϊν και είχε ωσ αποτζλεςμα τθ διεφρυνςθ:  

• των χρθςτϊν  ανάγκθ δθμιουργίασ εφλθπτων χαρτϊν που 
απευκφνονται ςε μθ εξοικειωμζνουσ χριςτεσ 

• των ςυντακτϊν  δθμιουργία χαρτϊν που ςυχνά δεν ακολουκοφν 
τισ ορκζσ χαρτογραφικζσ πρακτικζσ 

 

Μεγάλθ ποικιλία λογιςμικϊν με διαφορετικζσ δυνατότθτεσ  ανάγκθ 
λιψθσ απόφαςθσ για το ποιο κα χρθςιμοποιθκεί 
 
Περιοριςμοί που απορρζουν από τα χαρακτθριςτικά του διαδικτφου 
και των χρθςιμοποιοφμενων λογιςμικϊν. 
 
                                             

 Οδθγοφν ςτθν ανάγκθ παρουςίαςθσ των ορκϊν πρακτικϊν 



Ειςαγωγι (2/2) 

Η εξάπλωςθ τθσ χριςθσ του διαδικτφου ζδωςε τεράςτια  ϊκθςθ ςτθ 
διάδοςθ των χαρτϊν και είχε ωσ αποτζλεςμα τθ διεφρυνςθ:  

• των χρθςτϊν  ανάγκθ δθμιουργίασ εφλθπτων χαρτϊν που 
απευκφνονται ςε μθ εξοικειωμζνουσ χριςτεσ 

• των ςυντακτϊν  δθμιουργία χαρτϊν που ςυχνά δεν ακολουκοφν 
τισ ορκζσ χαρτογραφικζσ πρακτικζσ 

 

Μεγάλθ ποικιλία λογιςμικϊν με διαφορετικζσ δυνατότθτεσ  ανάγκθ 
λιψθσ απόφαςθσ για το ποιο κα χρθςιμοποιθκεί 
 
Περιοριςμοί που απορρζουν από τα χαρακτθριςτικά του διαδικτφου 
και των χρθςιμοποιοφμενων λογιςμικϊν. 
 
                                             

 Οδθγοφν ςτθν ανάγκθ παρουςίαςθσ των ορκϊν πρακτικϊν 

Υποςτήριξη των πρακτικών  
μζςω τησ υλοποίηςησ  

μιασ διαδικτυακήσ  
χαρτογραφικήσ εφαρμογήσ 



Οι ορκζσ πρακτικζσ αφοροφν ςτα ακόλουκα κζματα: 

• Οπτικι ιεράρχθςθ 
• Αρχιτεκτονικό του χάρτθ 
• Διαχείριςθ κλίμακασ 
• υμβολιςμόσ 
• Χρϊμα 
• Ονοματολογία 
• Τπόμνθμα 
• Χαρτογραφικζσ πινακίδεσ 
• Περιβάλλον διεπαφισ 

Πϊσ υλοποιοφνται ; 
• Δεν υπάρχει ζνα ενιαίο ανοιχτό λογιςμικό που να υλοποιεί 

μια διαδικτυακι εφαρμογι από το αρχικό ςτάδιο ειςαγωγισ 
των δεδομζνων μζχρι τθ δθμιουργία τθσ εφαρμογισ 

• Πλθκϊρα εργαλείων  και  λογιςμικϊν  για κάκε ςτάδιο 
υλοποίθςθσ τθσ εφαρμογισ 



Αρχιτεκτονικι του ςυςτιματοσ 

Σελικι επιλογι: 
Web Server: Apache 
Map Server: Geoserver 
Βιβλιοκικθ Javascript: Open Layers        
       Επεξεργαςία  δεδομζνων: QGIS/ArcGIS                                                          

Απαίτθςθ για : 
Λογιςμικά ανοιχτοφ κϊδικα και εργαλείων που να ςυνδυάηονται 
άριςτα μεταξφ τουσ, ακολουκϊντασ τα πρότυπα των OGC και W3C και 
να παράγουν ζνα αποτζλεςμα υψθλϊν προδιαγραφϊν 



Οπτικι ιεράρχθςθ 

Πρϊτο επίπεδο: κφριο κζμα του χάρτθ  
Δεφτερο επίπεδο: χάρτθσ υποβάκρου  
υμπλθρωματικό επίπεδο: πλθροφορίεσ περικωρίου 
 

  θμαντικι θ ςυμβολι του χρϊματοσ 

Δθμιουργία χάρτθ-υποβάκρου μζςω τθσ δομισ layer group 
 

Σο κφριο κζμα του χάρτθ αντλείται ωσ κεματικό επίπεδο από ζνα 
τοπικό εξυπθρετθτι  ι από τον εξυπθρετθτι ενόσ παρόχου  
 
 

• Άμεςθ ενθμζρωςθ • Δυνατότθτα κακοριςμοφ  
ςυμβολιςμοφ 

• Γενίκευςθ 



Αρχιτεκτονικό του χάρτθ 

τθν περίπτωςθ τθσ διαδικτυακισ χαρτογραφικισ εφαρμογισ, θ διαμόρφωςθ 
του αρχιτεκτονικοφ ταυτίηεται με τθ δθμιουργία τθσ δομισ τθσ ιςτοςελίδασ ςτθν 
οποία κα απεικονίηεται ο χάρτθσ. Αυτό γίνεται με τθν βοικεια τθσ γλϊςςασ 
HTML (Hyper Text Markup Language). 



Διαχείριςθ κλίμακασ (1/2) 

Βαςικι ιδιαιτερότθτα του διαδραςτικοφ διαδικτυακοφ χάρτθ είναι θ δυναμικι 
αλλαγι τθσ κλίμακασ 
χεδίαςθ χαρτϊν για πολλαπλζσ κλίμακεσ 

Απαραίτθτθ θ επιλογι επιπζδων μεγζκυνςθσ/ςμίκρυνςθσ και αντίςτοιχθσ κλίμακασ 



Διαχείριςθ κλίμακασ (2/2) 

Αποφάςεισ: 
1) Ποια κεματικά επίπεδα ςε κάκε κλίμακα 
2) Από ποιεσ πθγζσ (ποια κλίμακα αναφοράσ) 
3) Γενίκευςθ δεδομζνων κεματικοφ επιπζδου ςε πραγματικό χρόνο 

(πχ. ποιεσ οντότθτζσ του απεικονίηονται) 
4) υμβολιςμόσ: αλλαγι ςτισ τιμζσ τθσ οπτικισ μεταβλθτισ ι ςτθν 

οπτικι μεταβλθτι 
 

Πρόβλθμα: Μθ αντιςτοιχία ονομαςτικισ κλίμακασ μεταξφ 
Geoserver και Openlayers 
Οφείλεται ςτθ διαφορετικι ανάλυςθ που χρθςιμοποιοφν (90.714 dpi ζναντι 72 dpi) 

 
 

Λφςη: Αλλαγι τθσ ανάλυςθσ του Openlayers, μζςω κατάλλθλθσ 
εντολισ, ϊςτε να είναι ίςθ με τθν ανάλυςθ του Geoserver 



υμβολιςμόσ (1/2) 

O ςυμβολιςμόσ που χρθςιμοποιείται για τθν απόδοςθ των χαρτογραφικϊν 
δεδομζνων ςτον Geoserver περιγράφεται με χριςθ του προτφπου Styled Layer 
Descriptor (SLD).  
Πρόκειται για μια γλϊςςα επιςιμανςθσ (markup language) που βαςίηεται 
ςτθν XML και αποτελεί πρότυπο του Open Geospatial Consortium (OGC).  
Κάκε δθμοςιευμζνο κεματικό επίπεδο (layer) ςτον Geoserver είναι 
απαραίτθτο να ςυςχετιςτεί με ζνα αρχείο SLD που περιγράφει τον ςυμβολιςμό 
του. 
το αρχείο SLD μποροφν να ςυμβολιςτοφν με διαφορετικό τρόπο οι διάφορεσ 
κατθγορίεσ μιασ οντότθτασ. Ακόμθ, μπορεί να οριςτεί το εφροσ κλιμάκων ςτο 
οποίο κα εμφανίηεται το ςφμβολο και το μζγεκόσ του.  



υμβολιςμόσ (1/2) 

O ςυμβολιςμόσ που χρθςιμοποιείται για τθν απόδοςθ των χαρτογραφικϊν 
δεδομζνων ςτον Geoserver περιγράφεται με χριςθ του προτφπου Styled Layer 
Descriptor (SLD).  
Πρόκειται για μια γλϊςςα επιςιμανςθσ (markup language) που βαςίηεται 
ςτθν XML και αποτελεί πρότυπο του Open Geospatial Consortium (OGC).  
Κάκε δθμοςιευμζνο κεματικό επίπεδο (layer) ςτον Geoserver είναι 
απαραίτθτο να ςυςχετιςτεί με ζνα αρχείο SLD που περιγράφει τον ςυμβολιςμό 
του. 
το αρχείο SLD μποροφν να ςυμβολιςτοφν με διαφορετικό τρόπο οι διάφορεσ 
κατθγορίεσ μιασ οντότθτασ. Ακόμθ, μπορεί να οριςτεί το εφροσ κλιμάκων ςτο 
οποίο κα εμφανίηεται το ςφμβολο και το μζγεκόσ του.  



υμβολιςμόσ (2/2) 
 Για γραμμικά και επιφανειακά δεδομζνα: ο ςυμβολιςμόσ δθμιουργικθκε ςτο 

περιβάλλον του QGIS και εξάχκθκε το αρχείο SLD. Σροποποιιςεισ ζγιναν ςτον 
επεξεργαςτι αρχείων SLD του Geoserver 

 
  Για το ψθφιακό μοντζλο εδάφουσ: χρθςιμοποιικθκε πρότυπο αρχείο SLD από το 

περιβάλλον του Geoserver 
 
 Για τα ςθμειακά: Οι αςυμβατότητεσ μεταξφ των εκδόςεων SLD του Geoserver και του 

QGIS οδθγοφν ςε αδυναμία ςωςτισ απεικόνιςθσ ςφνκετων ςυμβόλων ςτον Geoserver. 
 Γι’αυτό, χρθςιμοποιοφνται ωσ ςφμβολα  απλά ςχιματα που περιλαμβάνει το 

πρότυπο SLD  ι , για πιο ςφνκετα ςφμβολα, εξωτερικά αρχεία εικόνασ (πχ. SVG) που 
αναηθτοφνται από το διαδίκτυο. 

 

Πρόβλθμα: Μη εφρεςη κατάλληλων εικόνων για ςφμβολα ςτο διαδίκτυο 
Λφςη: Σα αρχεία εικόνασ  υπόκεινται επεξεργαςία (πχ. με αλλαγή του κώδικα SVG) ϊςτε 
να παραχκοφν τα κατάλλθλα/επικυμθτά ςφμβολα για τθν χαρτοςφνκεςθ 

Σο μζγεκοσ των ςυμβόλων ορίηεται ςε pixel και ςχετίηεται με το αρχικό μζγεκοσ του 
ςυμβόλου και με τθν κλίμακα ςχεδίαςθσ. 



Πίνακασ ςυμβόλων 



Χρϊμα 

• Διαχείριςθ του χρϊματοσ ςτθν οκόνθ του Η/Τ : μζςω επιλογϊν που 
δίνονται από το λειτουργικό ςφςτθμα  

 ρυκμίηεται θ διόρκωςθ γ, θ φωτεινότθτα, θ αντίκεςθ και θ 
χρωματικι ιςορροπία  

 
• Απεικόνιςθ του χρϊματοσ ςτουσ φυλλομετρθτζσ (browsers): πρζπει 

να εξαςφαλιςτεί ότι υποςτθρίηονται τα επιλεγμζνα χρϊματα 

 “web safe colours” 
 
Για τον χάρτθ-υπόβακρο επιλζγονται χρϊματα χαμθλοφ κορεςμοφ  και 
επίςθσ  προτείνεται θ χριςθ των κερμϊν και ψυχρϊν χρωμάτων που 
ζχουν αντίκεςθ μεταξφ τουσ, ϊςτε να επιτευχκεί θ ιεράρχθςθ εικόνασ-
υποβάκρου και ο χάρτθσ να είναι πιο ευκρινισ και αιςκθτικά ευχάριςτοσ.  
Ακόμθ, αφοφ ο χάρτθσ-υπόβακρο μπορεί να απεικονιςτεί και μόνοσ 
του, δεν πρζπει να αποκλειςτεί το ενδεχόμενο αυτόνομθσ χριςθσ του 
κατά τθν επιλογι αποχρϊςεων. 



Ονοματολογία (1/4) 

Η αδυναμία εξαγωγισ ονοματολογίασ  
ςε αρχείο SLD μζςω QGIS 

& 
Η ανάγκη προςαρμογισ τθσ ονοματολογίασ  

ςε κάθε επίπεδο μεγζθυνςησ/ςμίκρυνςησ 

= 
Οδηγοφν ςε ανάγκη δημιουργίασ αρχείων  

SLD με πολλαπλοφσ κανόνεσ. 



Ονοματολογία (2/4) 

 θ μ ε ι α κζ σ  ο ν τ ό τ θτ ε σ  

Πρόβλθμα #2: Πλικοσ δεκαδικϊν ψθφίων που αποδίδονται-ςυναντάται ςτθ 
χριςθ αρικμθτικϊν πεδίων ωσ ονομαςία (πχ. Τψόμετρο ςθμείου) 
Λφςη: Χριςθ ειδικισ ςυνάρτθςθσ (numberFormat ι Round) 

Πρόβλθμα #1: Αλλθλοεπικάλυψθ  των ονομάτων των οντοτιτων 
Λφςη: Δθμιουργία κανόνων ςτο  αρχείο SLD που διαφοροποιοφνται ανάλογα με τθ 
κζςθ του ςθμείου αγκίςτρωςθσ και τθν απόςταςι του από τθν οντότθτα. 
 



Ονοματολογία (3/4) 

 Γραμμικζσ οντότθτεσ 
 

Πρόβλθμα #1: Η ονομαςία δεν ακολουκεί τθ μορφι τθσ γραμμισ 
Λφςη: Μζςω κατάλλθλων επιλογϊν του Geoserver (π.χ. FollowLine).  
 
Πρόβλθμα #2: Μετακίνθςθ τθσ ονομαςίασ κατά μικοσ τθσ γραμμισ-οδθγοφ.  
Λφςη: υνάρτθςθ “start point” ςτο αρχείο SLD για να διατθρθκεί ςτακερι θ 

κζςθ του ονόματοσ πάνω ςτον οδθγό. 
 

Επιφανειακζσ οντότθτεσ 
 
Πρόβλθμα: Μθ ςωςτι αναγραφι τθσ ονοματολογίασ (μζροσ τθσ ονομαςίασ 

εκτόσ του περιγράμματοσ του πολυγϊνου). 
 
Λφςη #1: υνάρτθςθ “centroid” 
Λφςη #2: Εξαγωγι ςθμείων από τα πολφγωνα, ςε επικυμθτζσ κζςεισ. 



Ονοματολογία (4/4) 

Σοπωνφμια 
 
Πρόβλθμα #1: Απόδοςθ ονοματολογίασ τοπωνυμίων επειδι δεν υπάρχουν 

αντίςτοιχα κεματικά επίπεδα 
Λφςη: Δθμιουργία γραμμικϊν οδθγϊν αναγραφισ από προχπάρχοντα 

κεματικά επίπεδα τφπου annnotation 
              
 
Πρόβλθμα #2: Μετακίνθςθ του ονόματοσ κατά μικοσ τθσ γραμμισ οδθγοφ 

για ςθμειακζσ οντότθτεσ με τθν αλλαγι τθσ κλίμακασ 
Λφςη: Αντικατάςταςθ τθσ γραμμισ οδθγοφ με ςθμείο 
 



Παραδείγματα ονοματολογίασ  



Τπόμνθμα  

Σο υπόμνθμα λαμβάνεται ωσ εικόνα με το αίτθμα GetLegendGraphic του χριςτθ 
με βάςθ το πρότυπο WMS. 
 
Σο υπόμνθμα αυτό είναι δυναμικό, υπό τθν ζννοια ότι οι οποιεςδιποτε αλλαγζσ 
πραγματοποιοφνται ςτο ςυμβολιςμό ςτθ ομάδα κεματικϊν επιπζδων με τθν 
οποία ςυνδζεται, ενθμερϊνονται αυτόματα και ςτο υπόμνθμα.  
 
Πρόβλθμα #1: Υπαρξθ περιττισ πλθροφορίασ ςτο υπόμνθμα όταν ηθτείται το 
υπόμνθμα του layer group τθσ χαρτοςφνκεςθσ 
Λφςη: Δθμιουργία νζου layer group 
 
Πρόβλθμα #2: Η δυναμικι αλλαγι ςτθν κλίμακα δεν οδθγεί και ςε αντίςτοιχθ 
διαφοροποίθςθ του υπομνιματοσ ωσ προσ τισ αλλαγζσ ςτο ςυμβολιςμό.  
Λφςη: Προγραμματιςτικά, ϊςτε να ανανεϊνεται το αίτθμα λιψθσ του 

υπομνιματοσ όταν αλλάηει θ κλίμακα του χάρτθ. 



Τπόμνθμα  

Σο υπόμνθμα λαμβάνεται ωσ εικόνα με το αίτθμα GetLegendGraphic του χριςτθ 
με βάςθ το πρότυπο WMS. 
 
Σο υπόμνθμα αυτό είναι δυναμικό, υπό τθν ζννοια ότι οι οποιεςδιποτε αλλαγζσ 
πραγματοποιοφνται ςτο ςυμβολιςμό ςτθ ομάδα κεματικϊν επιπζδων με τθν 
οποία ςυνδζεται, ενθμερϊνονται αυτόματα και ςτο υπόμνθμα.  
 
Πρόβλθμα #1: Υπαρξθ περιττισ πλθροφορίασ ςτο υπόμνθμα όταν ηθτείται το 
υπόμνθμα του layer group τθσ χαρτοςφνκεςθσ 
Λφςη: Δθμιουργία νζου layer group 
 
Πρόβλθμα #2: Η δυναμικι αλλαγι ςτθν κλίμακα δεν οδθγεί και ςε αντίςτοιχθ 
διαφοροποίθςθ του υπομνιματοσ ωσ προσ τισ αλλαγζσ ςτο ςυμβολιςμό.  
Λφςη: Προγραμματιςτικά, ϊςτε να ανανεϊνεται το αίτθμα λιψθσ του 

υπομνιματοσ όταν αλλάηει θ κλίμακα του χάρτθ. 



Χαρτογραφικζσ πινακίδεσ 

Ο χάρτθσ αποκθκεφεται ωσ μια κανονικοποιθμζνθ δομι, ϊςτε να επιτρζπεται θ 
ταχφτερθ περιιγθςθ και  ςυνικωσ χρθςιμοποιείται για δεδομζνα που δεν 
αλλάηουν ςυχνά 
 ςυνικωσ δθμιουργοφνται χαρτογραφικζσ πινακίδεσ για τον χάρτθ υποβάκρου 
 

Πρόβλθμα #1: Διπλι αναγραφι του ίδιου ονόματοσ ενόσ ςτοιχείου ςε δφο 

γειτονικζσ πινακίδεσ, κακϊσ δεν υπάρχει τρόποσ θ μια πινακίδα να γνωρίηει ότι το 
όνομα ζχει αναγραφεί ςτθν άλλθ.  
Λφςη: Μείωςθ του μικουσ τθσ γραμμισ-οδθγοφ που αντιςτοιχοφςε ςε κάκε όνομα, 
ϊςτε να μθν μπορεί να αναγραφεί το όνομα ενόσ ςτοιχείου δυο φορζσ πάνω ςε 
αυτι τθν γραμμι.  
 

Πρόβλθμα #2: Μθ αναγραφι όλων των ονομάτων των οικιςμϊν, παρά τισ 

ςχετικζσ επιλογζσ κατά τον ςυμβολιςμό ϊςτε να αναγράφονται όλα τα ονόματα 
(conflictResolution=false).  
Λφςη: Αυτό το πρόβλθμα κρίκθκε ιδιαίτερα ςοβαρό και αντιμετωπίςτθκε με τθν 
κλιςθ του εξυπθρετθτι GeoWebCache αλλά με τθν επιλογι να επιςτρζφει τον 
χάρτθ-εικόνα ωσ μια πινακίδα (singleTile=true). 



Περιβάλλον διεπαφισ με το χριςτθ 

• Διαδραςτικά εργαλεία μζςω τθσ βιβλιοκικθσ Openlayers 



Τποβολι ερωτθμάτων ςτα κεματικά επίπεδα 

Η επιλογι βαςίηεται ςε μια ερϊτθςθ τφπου CQL (Common Query Language) και 
το αποτζλεςμα είναι θ απεικόνιςθ ςτον χάρτθ μόνο των οντοτιτων του 
κεματικοφ επιπζδου που ικανοποιοφν τθν ερϊτθςθ.  

Η αναηιτθςθ βαςίηεται ςε κουτιά επιλογϊν ϊςτε να μθν απαιτείται από τον 
χριςτθ να γνωρίηει τον τρόπο ςφνταξθσ τθσ ερϊτθςθσ, τα διακζςιμα πεδία και 
τισ τιμζσ τουσ. 



Εφαρμογι 

Η εφαρμογι πραγματοποιικθκε ςτα πλαίςιο του μακιματοσ «Ψθφιακι 
Σεχνολογία και Χαρτογραφικι Παραγωγι» του ΔΠΜ 
“Γεωπλθροφορικι” του ΕΜΠ  
 
κοπόσ τθσ χαρτογραφικισ εφαρμογισ είναι θ οπτικοποίθςθ 
πλθροφοριϊν ςχετικά με τθν εγκατάςταςθ αιολικϊν πάρκων ςτθ Ν. 
Ικαρία με τθ βοικεια κατάλλθλου χαρτογραφικοφ υπόβακρου.  
 
Σα δεδομζνα τθσ παροφςασ εφαρμογισ αποδίδονται ςτισ εξισ κλίμακεσ: 
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Σα δεδομζνα που χρθςιμοποιικθκαν ωσ υπόβακρο αφοροφν δφο 
κλίμακεσ: τθν κλίμακα 1:50.000 και τθν κλίμακα 1:150.000, για τθν οποία 
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Εφαρμογι 

Χρθςιμοποιικθκαν τα κεματικά επίπεδα: υψομετρικά ςθμεία, ςθμεία 
ενδιαφζροντοσ, κρθςκευτικά μνθμεία, ιςοχψείσ καμπφλεσ, υδρολογικό 
δίκτυο, οδικό δίκτυο, ακτογραμμι και οικιςμοί. Ακόμθ θ απόδοςθ του 
αναγλφφου υλοποιείται με υψομετρικζσ ηϊνεσ και ςκίαςθ με βάςθ το 
ψθφιακό μοντζλο εδάφουσ για τισ μικρότερεσ κλίμακεσ και με ιςοχψείσ 
καμπφλεσ για τισ μεγαλφτερεσ.  
 
Σα κεματικά επίπεδα, που αποτελοφν το κφριο κζμα του χάρτθ, 
ςυνιςτοφν ανοιχτά χωρικά δεδομζνα, τα οποία αναηθτικθκαν από το 
διαδίκτυο και επιλζχκθκαν μετά από κατανόθςθ των ιδιαιτεροτιτων τθσ 
χριςθσ τουσ. Πιο ςυγκεκριμζνα, τα δεδομζνα αντλικθκαν από τον 
εξυπθρετθτι γεωγραφικϊν δεδομζνων τθσ Ρυκμιςτικισ Αρχισ Ενζργειασ. 
Ειδικότερα, επιλζχκθκε το κεματικό επίπεδο “Α/Γ Αιολικϊν τακμϊν”, 
κακϊσ και ζνα επιπλζον επίπεδο ςθμειακϊν δεδομζνων που παρζχουν 
τθν πλθροφορία του αιολικοφ δυναμικοφ τθσ περιοχισ 
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υμπεράςματα 

  Η ςχεδίαςθ χαρτϊν ςτο διαδίκτυο προςδίδει νζεσ δυνατότθτεσ 
και παρζχει ποικιλία εργαλείων υλοποίθςθσ, ζχει όμωσ κάποιεσ 

ιδιαιτερότθτεσ και περιοριςμοφσ. 
 
 

  ιμερα τα τεχνολογικά εργαλεία που διατίκενται είναι ικανά να 
δθμιουργοφν υψθλοφ επιπζδου χαρτογραφικά προϊόντα 

 
 

  Κατά ςυνζπεια δεν κα πρζπει να αμελείται θ υιοκζτθςθ και θ 
εφαρμογι τθσ χαρτογραφικισ γνϊςθσ και των ορκϊν 

χαρτογραφικϊν πρακτικϊν. 



Εσταριστούμε  

για την προσοτή σας! 
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